Postup pri grafickém scitani ahl{
Uloha: Jsou dany 2 libovolné thly <xAVB a <MUN. Sectéte tyto 2 Ghly graficky a vysledny Ghel
spravné pojmenujte.
Regeni v krocich:

1) Oba libovolné dhly nemame zadané, mame si je zvolit libovolné (pouze jejich pojmenovani je
pevné dané pomoci 3 pismen
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2) Narysujme pfimku a na ni bod (tfeba X) ><
(budouci spoleény vrchol sectenych Ghlud) X

3) Narysujme 3 oblouky pomoci kruzitka (3x se stejnym polomérem, nejprve se stfedem V,
nasledné se stfedem U a nakonec potreti sestrojime tentyZ oblouk se stfredem X)

A

4) Prlseciky obloukd (¢asti kruznic) s rameny pojmenujeme. Napf. pomoci Cisel 1-5.

5)

Naneseme do kruzitka usecku 1 2
a opiSeme s timto polomérem oblouk
kolem bodu 5 (dostaneme tak bod 6).
Obdobné naneseme 34 a opiseme oblouk kolem ¢. 6 (dostaneme tak 7)

6) Bod X a 7 spojime a vyznacime oblouckem «5X7
(7 je na jednom rameni, 5 na druhém a X je vrchol vysledného uhlu).
7) A jak zapsat soucCet pomoci znakd? <AVB a <MUN = «5X7
Na co dat pozor? | Pouzivejte ofezanou tuzku ¢.3, ofezanou tuhu v kruzitku, nezapominejte
na obloucky (oby¢. tuzkou), zapisujte Uhly (3 pismena) podle svého obrdzku.



